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1. Resumo

O curso AVEVA ™ InTouch for System Platform 2020 R2 é um curso de 4 dias, desenvolvido para fornecer uma visao
geral dos recursos e funcionalidades langados com o AVEVA InTouch for System Platform. Ele cobre os componentes
e recursos do software, bem como tdpicos para ajuda-lo a construir e implantar um aplicativo de visualizacao
InTouch for System Platform. Ele também apresenta ferramentas para a criacdo de graficos, visualizacdo de alarmes
e eventos, visualizacdo de tendéncias e histérico e implementacdo de seguranca em um aplicativo InTouch for
System Platform. Laboratérios praticos sao fornecidos para reforcar o conhecimento necessario para usar o software
InTouch for System Platform.

2. Objetivos

Apds a conclusao deste curso, vocé sera capaz de:

Descrever componentes de visualizacao do InTouch for System Platform;
Criar e executar aplicativos de visualizacado;

Descrever os conceitos de consciéncia situacional;

Criar e usar graficos;

Implementar navegacdo para aplicativos de visualizacdo;

Implementar visualizagdo de alarme;

Implementar tendéncias histdricas e em tempo real;

Implementar seguranca do aplicativo de visualizagdo.

Ver os graficos em um navegador

3. Pré-Requisitos

E necessario conhecimento das seguintes ferramentas, recursos e tecnologias:

Conceitos de software de automacao industrial
Conhecimento sobre os seguintes itens relativos ao software AVEVA Application Server:
o Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE)
o Objetos de automagdo
o Alarmes de atributos
o Historizagao de atributos
o Segurancga
o Modelo de implantagdo
o Modelo de planta

o Linguagem de script QuickScript .NET
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4. Infraestrutura Necessaria

Computador com acesso a internet banda larga em treinamentos remotos e computador pessoal no treinamento
presencial

5. Carga Horaria

Total: 32 horas.

6. Mddulos
6.1. Mddulo 1 — Introducao

6.1.1. Introducao ao curso
Esta secdo descreve o curso AVEVA InTouch for System Platform.
6.1.2. Visao geral da plataforma do sistema AVEVA

Esta secdo descreve os conceitos fundamentais sobre a AVEVA System Platform, incluindo seus clientes, componentes
e servigos. Ele também apresenta a tecnologia ArchestrA.

6.1.3. Visao geral da visualizacao
Esta secdo apresenta os graficos industriais e explica como criar um aplicativo Managed InTouch.

6.1.4. Comunicagao criptografada

Esta secdo descreve a comunicacgdo criptografada para comunicagdo ponta a ponta entre o servidor e os aplicativos
de software cliente.

6.1.5. Requisitos do sistema e licenciamento

Esta secdo descreve os requisitos do sistema para AVEVA System Platform e apresenta o modelo de licenciamento.

6.2. Mddulo 2 — Iniciando
6.2.1. Introducgao

Esta secdo apresenta os objetos InTouchViewApp e ViewEngine.
6.2.2. Ambiente de desenvolvimento e janelas InTouch

Esta secdo fornece uma breve visdo geral dos recursos do ambiente WindowMaker e suas configuragdes, e descreve
as janelas InTouch.

6.2.3. Ambiente de tempo de execuc¢ao e design de aplicativo

Esta secdo fornece uma breve visdao geral do InTouch WindowViewer e do ViewEngine, e descreve algumas
configura¢des do WindowViewer.
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6.3. Mdédulo 3 — Simbolos

6.3.1. Visao geral dos simbolos

Esta secdo fornece uma breve visdo geral dos Graficos Industriais e apresenta a Caixa de Ferramentas Graficas. Uma
descricao da filosofia da consciéncia situacional também é fornecida.

6.3.2. Editor de simbolos

Esta secdo cobre a criacdo e manipulacdo de objetos graficos, linhas e contornos e objetos de texto usando o Editor
de Simbolos.

6.3.3. Simbolos com objetos

Esta secdo fornece uma breve visdo geral do uso de simbolos em objetos. Ele apresenta como gerenciar simbolos em
objetos de automacao e analisa os relacionamentos de contencdo entre os objetos de automacao. Esta secdo também
apresenta como usar simbolos em um objeto contido que estd dentro de um simbolo no objeto contéiner.

6.3.4. Ferramentas e animacgdes

Esta secdo fornece uma visdo geral das ferramentas graficas no Editor de simbolos, animacdes de visualizacdo e
animagdes de interagao.

6.3.5. A propriedade OwningObject
Esta secdo apresenta a propriedade OwningObiject.

6.3.6. Propriedades personalizadas

Esta secdo fornece uma breve visdo geral das propriedades personalizadas em um simbolo e descreve como vincular
propriedades personalizadas a fontes externas.

6.3.7. Scripts em simbolos

Esta secdo fornece uma breve visdo geral do ambiente de script, explica os tipos de execugao e gatilhos e apresenta
as fun¢des ShowGraphic.

6.3.8. Estilos de galaxias

Esta secdo explica a biblioteca Galaxy Style e como substituir Estilos de elemento, como atualizar estilos de elemento
em tempo de execucdao e como importar e exportar estilos de elemento. Uma breve visao geral do elemento Quality
and Status e sua aplicacdo no monitoramento de status e qualidade de dados em tempo de execucdo também é
fornecida.

6.4. Modulo 4 — Widgets
6.4.1. Visao Geral dos Widgets

Esta se¢do prové uma breve visdo dos Widgets HTMLS.

6.5. Mddulo 5 — Visualizacao de Alarmes e Eventos

6.5.1. Visao geral de alarmes

Esta se¢do fornece uma breve visdo geral dos alarmes e eventos e explica como eles sdo tratados. Uma introdugao a
animacdo da Borda do Alarme e agregacdo, gravidade e arquivamento de Alarmes também é fornecida.
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6.5.2. Visualizacao de alarmes online

Esta secdo explica como visualizar alarmes online e alarmes e eventos recentes usando o controle de cliente de Alarme
disponivel no Editor de Simbolos.

6.5.3. Alarmes registrados e visualizacao de eventos

Esta secdo explica como visualizar alarmes e eventos registrados no banco de dados de alarmes e como eles sdo
histéricos.

6.6. Mddulo 6 — Visualizacao do Trend

6.6.1. Visao geral da historizagao
Esta secdo fornece uma breve visdao geral do conceito de historizacdo abordado no curso AVEVA Application Server.
6.6.2. Tendéncias em tempo real

Esta secdo apresenta a caneta de tendéncia e dois simbolos de consciéncia situacional para tendéncias e explica como
configurd-los.

6.6.3. Controle do Trend Client
Esta secdo fornece uma breve visdo geral do controle do Trend Client disponivel no Symbol Editor.

6.6.4. Controle de tendéncias de clientes do historiador

Esta secdo fornece uma breve visdo geral dos controles do Historian Client .NET disponiveis para uso em simbolos.

6.7. Mddulo 7 - Seguranca
6.7.1. Visao Geral da Seguranca

Esta secdo fornece uma breve revisdo da seguranga, modos de autenticagdo, permissdes gerais e operacionais,
classificagOes de seguranga, trilha de auditoria de seguran¢a e TAGs de segurancga InTouch e fungdes de script.

6.7.2. Escritas Assinadas

Esta secdo fornece uma breve visdo geral das classificacGes de seguranca Gravacao protegida e Gravacgao verificada, a
permissdao operacional. Pode verificar gravacdes e as caixas de didlogo Gravagao protegida e Gravacao verificada.

6.7.3. Personalizagdao do Ambiente de Tempo de Execugao

Esta secdo explica como personalizar o ambiente de tempo de execucdao para proteger e proteger totalmente o
aplicativo. Ele também descreve como configurar o ambiente de tempo de execucdo InTouch para inatividade e
apresenta a funcdo de script EnableDisableKeys ().

6.8. Mddulo 8 — Web Client
6.8.1. Visao geral do Web Client

Esta secdo explica os recursos e dependéncias do Web Client e como configurd-los. Uma descricdo de como habilitar,
iniciar e navegar no Web Client também é fornecida.



