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1. Resumo

O curso AVEVA Operations Management Interface 2020 R2 é uma aula de 5 dias, ministrada por instrutor, projetada
para fornecer uma visao geral dos recursos e funcionalidades lancados com o software AVEVA Operations
Management Interface. Ele abrange os componentes e recursos do software, bem como tdpicos para ajuda-lo a criar
e implantar um aplicativo de visualiza¢do da Interface de Gerenciamento de Operacdes AVEVA para System
Platform. Ele também apresenta ferramentas para criacdo de graficos, visualizacdo de alarmes e eventos,
visualizacdo de tendéncias e histérico e implementacdo de seguranca em um aplicativo AVEVA Operations
Management Interface. Laboratérios praticos sdo fornecidos para reforcar o conhecimento necessario para uso do
software.

2. Objetivos

Apds a conclusao deste curso, vocé sera capaz de:

Descrever os componentes de visualizacdo do AVEVA Operations Management Interface
Criar layouts de exibicdo para aplicativos de visualizacao

Criar e executar aplicativos de visualizacao

Descrever conceitos de consciéncia situacional

Criar e usar gréficos

Criar e usar “namespaces” e atributos

Implementar navegagdo para aplicativos de visualizagdo

Implementar seguranca do aplicativo de visualizacdo

Implementar visualizagdo de alarmes

Implementar visualizagdo de tendéncias

Implementar visualizagdo de reproducdo historica

3. Pré-Requisitos

E necessario conhecimento das seguintes ferramentas, recursos e tecnologias:

Conceitos de Software de Automacao Industrial
Conhecimentos especificos do Software:

Ter cursado o treinamento em Application Server
Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE)
Objetos de automacao

Atributos de alarme

Historizacdo de atributos

Seguranga

Modelo de implanta¢do e modelo de planta

Linguagem de script QuickScript .NET
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4. Infraestrutura Necessaria

Computador com acesso a internet banda larga em treinamentos remotos/online e computador pessoal no
treinamento presencial, com os recursos abaixo:

e Confirmar liberagdo de portas TCP para o acesso as mdaquinas virtuais;

e Sugerimos a utilizacdo de dois Monitores (um para seguir o treinamento e outro para trabalhar na maquina
virtual) para melhor aproveitamento do treinamento;

e  Microsoft Excel ou equivalente para abertura de arquivos CSV

5. Carga Horaria

Total: 40 horas.

6. Mddulos
6.1. Médulo 1 — Introducao

6.1.1. Introdugao ao Curso
Esta segdo descreve os objetivos, pré-requisitos, publico-alvo e agenda do curso.
6.1.2. Visao Geral do AVEVA System Platform

Esta se¢do descreve os conceitos fundamentais sobre a AVEVA System Platform, incluindo seus clientes,
componentes e servigos. Ele também apresenta a tecnologia ArchestrA.

6.1.3. Visao Geral da visualizagcao

Esta segdo apresenta os conceitos de visualizagdo e descreve a Interface de Gerenciamento de Operagdes do AVEVA
como um dos clientes de visualizagao do AVEVA Application Server.

6.1.4. Comunicacao criptografada

Esta secdo descreve a comunicacdo criptografada para comunicagdo de ponta a ponta entre aplicativos de software
servidor e cliente.

6.1.5. Requisitos do Sistema e Licenciamento

Esta secdo descreve objetos de automacdo, modelos e instancias. Ele discute o Editor de objeto, explica os diferentes
estados dos objetos de automacao e operacgdes ao editar objetos e fornece uma breve explicagdo dos assistentes de
objeto.

6.2. Médulo 2 - Comecando
6.2.1. Introducgao

Esta secdo apresenta recursos e componentes da Interface de Gerenciamento de Operac¢des do AVEVA, incluindo
perfis de tela, layouts e painéis, e descreve como eles funcionam como parte da estrutura de um ViewApp.

6.2.2. Perfis de tela

Esta secao descreve como criar e configurar perfis de tela e telas usando o Editor de perfil de tela.
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6.2.3. Layouts e Painéis
Esta secdo descreve como criar e configurar layouts e painéis usando o Layout Editor.
6.2.4. ViewApps

Esta secdo apresenta o objeto ViewApp, incluindo seu editor, recursos e componentes.

6.3. Modulo 3 — Graficos Industriais

6.3.1. Introducdo aos Graficos Industriais

Esta secdo apresenta graficos industriais, incluindo o gerenciamento deles no System Platform IDE e as bibliotecas de
simbolos prontas para uso fornecidas com o Application Server. Ele também fornece uma visdao geral dos conceitos
de Consciéncia Situacional.

6.3.2. Editor Grafico

Esta secdo descreve o Editor Grafico, incluindo uma visao geral de sua interface e configuragdo de simbolos
incorporados.

6.3.3. Graficos Industriais com Objetos
Esta secdo descreve o uso e gerenciamento de simbolos com objetos de automacao

6.3.4. Ferramentas e Animacgoes

Esta secdo descreve as ferramentas e menus de elementos disponiveis no Editor Grafico, propriedades de simbolos e
elementos graficos e animagdes de visualizagdo e interagdo.

6.3.5. Propriedades Personalizadas
Esta segdo fornece uma visdo geral das propriedades personalizadas para simbolos.
6.3.6. Bibliotecas de Estilo Galaxy

Esta secdo explica como trabalhar com as Bibliotecas de Estilo Galaxy.

6.4. Mddulo 4 — Personalizacdes de aplicatiovos ViewApp

6.4.1. Vincular um layout como contelido em um objeto

Esta se¢do descreve como vincular um /ayout a um ativo ou modelo como conteudo. Ele explica como o
preenchimento automatico funciona dentro do escopo do objeto e do ViewApp.

6.4.2. Personaliza¢des de Layout e Painel

Esta secdo descreve as opgGes para personalizar a aparéncia, navegagdo e comportamentos de tempo de execugdo
para layouts e painéis.

6.4.3. Navegacao Personalizada
Esta segdo descreve como personalizar a navegacgao integrada em um ViewApp.

6.4.4. Contengao

Esta secdo descreve a contencao com modelos e objetos de aplicativo e explica diferentes abordagens de
modelagem. Ele também discute as convenc¢bes de nomenclatura de objetos contidos.
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6.5. Mdédulo 5 — Conteudo Externo

6.5.1. Introducao ao Conteudo Externo

Esta secdo apresenta o uso de conteudo externo no ViewApps, incluindo como criar, configurar e gerenciar itens de
conteudo externo.

6.6. Mddulo 6 — Widgets
6.6.1. Introducao

Esta secdo apresenta o uso de widgets em seus ViewApps. Ele descreve os widgets fornecidos prontos para uso com
o Application Server, bem como importar outros widgets para um Galaxy.

6.7. Modulo 7 — Namespaces ViewApp
6.7.1. Introducao

Esta secdo apresenta namespaces ViewApp, descreve namespaces e atributos predefinidos disponiveis para um
ViewApp e descreve o uso de MyViewApp como uma palavra-chave reservada para referenciar namespaces e
atributos.

6.7.2. Namespaces e atributos personalizados do ViewApp

Esta secdo descreve como gerenciar e configurar atributos de namespace ViewApp usando o Editor de namespace
ViewApp.

6.8. Mddulo 8 — Seguranca
6.8.1. Visao Geral da Seguranca

Esta secdo fornece uma visdo geral da seguranca no Application Server, incluindo modos de autenticacdo,
permissées, funcdes e usudrios.

6.8.2. Seguranca do ViewApp
Esta secdao descreve como implementar a seguranca em um ViewApp.

6.8.3. Gravacoes Assinadas

Esta secdo descreve as classificacbes de seguranca para atributos de objeto, incluindo a configuracdo de GravacGes
Seguras e GravacOes Verificadas e seu uso em tempo de execucgao.

6.9. Modulo 9 — Visualizacao de Alarmes e Eventos

6.9.1. Visao geral de alarmes
Esta se¢do fornece uma visdo geral dos alarmes e eventos.

6.9.2. Visualizacao de alarme ao vivo

Esta secdo descreve como usar o AlarmApp para exibir e gerenciar alarmes e eventos em um ViewApp. Ele também
descreve como personalizar a aparéncia e o comportamento do tempo de execuc¢do do AlarmApp.

6.9.3. Visualizacdao de Alarmes e Eventos Registrados

Esta secdo apresenta o registro de alarmes e eventos e descreve como configurar o AlarmApp para exibir alarmes e
eventos registrados.
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6.10. Mddulo 10 — Tendéncias
6.10.1. Visao Geral da Historizagcao

Esta secdao fornece uma visdao geral da historizacdo e apresenta a visualizacao de dados de tendéncias em um
ViewApp.

6.10.2. Tendéncias em Tempo Real

Esta secdo descreve o elemento Trend Pen para simbolos e apresenta os simbolos de caneta de tendéncia da
Biblioteca do Situational Awareness.

6.10.3. Tendéncias Histdricas

Esta secdo descreve o uso do InSightApp e do HistoricalTrendApp para tendéncias histéricas em um ViewApp.

6.11. Modulo 11 — Reproducao Historica
6.11.1. Reproducao histdrica

Esta secdo descreve como configurar e iniciar o servico de reproducao histdrica e como implementar a reproducdo
histdrica em um ViewApp.

6.12. Mddulo 12 — Uso de controles .NET
6.12.1. Introdugao

Esta secdo descreve a importacdo de controles externos como aplicativos OMI para uso em ViewApps e a exposicao
de determinados controles incluindo um arquivo de manifesto.

6.13. Mddulo 13 — Scripts em Graficos
6.13.1. Introdugao

Esta se¢do fornece uma visao geral do ambiente de script e apresenta scripts de simbolos e scripts de layout.
6.13.2. Scripts de Simbolos

Esta secdo descreve scripts de simbolos predefinidos e nomeados, explica acionadores de script e descreve a
animagao Action Scripts.

6.13.3. Scripts de Layout

Esta secdo descreve scripts de layout predefinidos e nomeados, incluindo acionadores de script e o Event Handler.

6.13.4. Fungdes do cliente grafico

Esta secdo explica as funcdes de script ShowContent(), Hide Content(), ShowGraphic(), HideGraphic() e HideSelf().



