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1. Resumo

O curso AVEVA InTouch HMI 2020 R2 baseado em tag é uma aula de 5 dias ministrada por instrutor que explica
como criar e configurar um aplicativo InTouch auténomo usando graficos industriais. O curso fornece uma
compreensdo fundamental dos principios basicos do software de visualizacdo InTouch HMI e as etapas necessarias
para desenvolver um sistema de interface homem-mdquina para um chdo de fabrica ou instalacdo. Vocé é guiado
pela configuracdo, layout, conceitos de melhores praticas, recursos e fun¢des da plataforma de software InTouch
HMI. Laboratdrios praticos reforgam conceitos e recursos.

2. Objetivos

Apbs a conclusao deste curso, vocé sera capaz de:

e  Criar um aplicativo InTouch;

Construir um HMI com simbolos de Consciéncia Situacional;

e Construir uma tela de Indicador de KPI;

e Configurar um Driver de Comunicacdo;

e Estabeleca comunicagdes com programas com reconhecimento de 1/0O;
e Criar, exportar e importar tags;

e Teste e monitore as tags;

e Crie monitores com graficos de biblioteca pré-construidos, widgets e controles;
e Construir monitores com graficos personalizados;

e Visualize e interaja com os dados;

e Apresente e gerencie alarmes ao online e historicos;

e Configurar e aplicar seguranca a um aplicativo;

e Dados histéricos de registro e tendéncia;

e Exibir dados em tempo real em uma tendéncia;

e Facga backup e restaure um aplicativo;

e Distribuir um aplicativo para um ambiente de producao,

e Visualize janelas e graficos do aplicativo em um navegador.

3. Pré-Requisitos

E necessario conhecimento das seguintes ferramentas, recursos e tecnologias:

e Conceitos de Software de Automacao Industrial
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4. Infraestrutura Necessaria

Computador com acesso a internet banda larga em treinamentos remotos/online e computador pessoal no
treinamento presencial, com os recursos abaixo:

e Confirmar liberagdo de portas TCP para o acesso as mdaquinas virtuais;

e Sugerimos a utilizagcdo de dois Monitores (um para seguir o treinamento e outro para trabalhar na maquina
virtual) para melhor aproveitamento do treinamento;

e  Microsoft Excel ou equivalente para abertura de arquivos CSV

5. Carga Horaria

Total: 40 horas.

6. Mddulos
6.1. Médulo 1 — Introducao

6.1.1. Introdugao ao Curso

Esta secdo explicard os objetivos e a agenda deste curso. Ele também descreve os produtos da AVEVA e como o
InTouch atende aos requisitos de interface homem-maquina (HMI) para visualizagao.

6.1.2. Visdo Geral do software InTouch

Esta segdo apresenta o InTouch, explica os beneficios de usar o InTouch, discute seus principais recursos e fornece
uma visao geral de seus recursos.

6.1.3. Requisitos do sistema e licenciamento

Esta segdo descreve os sistemas operacionais e outros requisitos de software que o computador host deve atender
antes da instalag¢do do InTouch 2017 (versdo 17.2).

6.1.4. Tipos de aplicativo InTouch

Esta secdo fornecera uma visao geral dos diferentes tipos de aplicativos InTouch.

6.2. Mddulo 2 — Layout da janela e navegacao basica
6.2.1. Visao geral do WindowMaker

Esta secdo fornecera uma visao geral do uso do WindowMaker.
6.2.2. Visao geral do WindowMaker

Esta secdo fornecera uma visdao geral do ambiente de tempo de execuc¢do InTouch, WindowViewer.
6.2.3. Configurar e testar a navegacao usando WindowMaker

Esta secdo fornecera uma visdo geral de como usar o WindowMaker para incorporar simbolos nas janelas e aplicar
animacgodes aos simbolos. Esta secdo também explicard como testar animacdes que irdo navegar para diferentes
janelas em tempo de execucdo.
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6.3. Mddulo 3 — Dicionario InTouch Tagname

6.3.1. O dicionario Tagname

Esta secdo explicara os tipos de tag e o Diciondrio Tagname.
6.3.2. Configuracdo de I/O

Esta secdo discutird os componentes de aquisicao de dados do InTouch.
6.3.3. Visualizador de tags

Esta secdo descreverd o Tag Viewer e explicard como visualizar, salvar e importar janelas de observagao. Esta secdo
também discutird os campos de pontos e explicard como interpretar informacdes de valor, tempo e qualidade em
uma janela de observagado.

6.3.4. DBDump e DBLoad
Esta secdo explicard como usar os utilitdrios DBDump e DBLoad para o manuseio em massa de tags InTouch.

6.3.5. Outros utilitarios de gerenciamento de tag

Esta secdo discutird o utilitario de referéncia cruzada e as contagens de uso de tag. Ele explicara como localizar e
excluir tags.

6.4. Mddulo 4 — Visualizacao da Consciéncia Situacional

6.4.1. Visualizacao grafica industrial e consciéncia situacional
Esta segdo explicard os recursos e o uso da Biblioteca de Consciéncia Situacional.
6.4.2. Estilos de elemento

Esta secdo discutird os estilos de elemento e a Biblioteca de estilos do aplicativo. Ele também explicard como
importar e exportar a Biblioteca de estilos do aplicativo.

6.4.3. Construcao de janela usando o Editor de simbolos

Esta secdo explicard os recursos do Editor de grafico para projetar conjuntos graficos de janelas inteiras e graficos
personalizados.

6.4.4. Propriedades personalizadas e animag¢des em simbolos

Esta secdo descreve a contencdo com modelos e objetos de aplicativo e explica diferentes abordagens de
modelagem. Ele também discute as convengbes de nomenclatura de objetos contidos.

6.4.5. Nova Seg¢ao com 2020

Esta secdo discutird o suporte InTouch HMI para a tecnologia da web chamada HTML5 Widgets.

6.5. Modulo 5 — Alarmes InTouch

6.5.1. Configuracao de alarme InTouch Tagname

Esta secdo explicard como configurar um alarme discreto e um alarme de limite analégico. Esta se¢do também
discutird campos de pontos de alarme, prioridade, grupos, gravidade e recursos avangados de alarme.
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6.5.2. Gerenciamento de alarmes online

Esta secdo descrevera o gerenciamento de alarmes, definird os modelos de confirmacdo de alarme e discutird a
sintaxe da consulta de alarme. Esta secdao também explicara os recursos do .NET Alarm Client, discutird a inibi¢cdo de
alarme e comparara a inibicao de alarme com a supressdo de alarme.

6.5.3. Histdrico de gerenciamento de alarmes

Esta secdo explicard como registrar alarmes em um banco de dados e recuperar esses alarmes para visualiza- los no
Cliente de Alarmes.

6.6. Mddulo 6 — Registro de dados e tendéncias

6.6.1. Histdrico e tendéncias em tempo real do InTouch

Esta secdo discutird os recursos integrados de registro histérico do InTouch. Os recursos incluem como habilitar o
histérico do InTouch, visualizar o histérico do InTouch e usar o HistData para exportar registros histdricos para
arquivos .csv. Esta secdo explicard como usar o controle Trend Client .NET para visualizacdo de tendéncias em tempo
real.

6.6.2. Usando Historiador com InTouch

Esta secdo explicara como importar tags para o Historian Server usando o Tag Importer Wizard no ArchestrA System
Management Console. A se¢do seguira descrevendo como construir uma exibi¢do de tendéncia do cliente do
historiador no InTouch.

6.6.1. Pena de Tendéncia

Esta secgdo explicard como usar o controle Historian Client Trend .NET no InTouch, importar um arquivo de biblioteca
de controle do cliente .NET usando WindowMaker e usar o modo Live para atualizar continuamente a tendéncia com
os dados atuais.

6.7. Mddulo 7 — Introducgao ao QuickScript
6.7.1. Introducao ao InTouch QuickScript

Esta secdo fornecera uma visao geral dos varios tipos de InTouch QuickScript e descreverd os recursos e fungdes que
sdo exclusivos de cada tipo de QuickScript. Esta secdo também explicara o Editor QuickScript.

6.8. Modulo 8 — Introducao ao ArchestrA Symbol QuickScript .NET
6.8.1. ArchestrA Symbol QuickScript.NET

Esta secdo fornecera uma visdo geral do ArchestrA Symbol QuickScript.NET e descreverd os recursos e fungdes que
sao exclusivos para cada tipo de script. Esta se¢do também explicard o Editor QuickScript.

6.8.2. Janelas ShowGraphic () e InTouch
Esta secdo explicard um método escalonavel para navegar em um aplicativo InTouch.

6.8.3. Mostrar simbolos graficos e industriais

Esta secdo explicard como usar recursos avancados da funcdo de script ShowGraphic.
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6.9. Mddulo 9 — Seguranca

6.9.1. Implementacdo de seguranga do sistema operacional

Esta secdo discutird como preparar seu ambiente para usar a seguranca do sistema operacional. Esta secao também
fornecerd uma visao geral dos scripts para a seguranca do sistema operacional.

6.9.2. Bloqueie seu aplicativo

Esta secao fornecerd uma visao geral da caixa de didlogo Links de animacao e explicard os métodos de script de acdo
que vocé pode usar para proteger seu aplicativo. Esta secao também descreve a funcdo usada para ativar e desativar
as teclas Alt, Escape e Windows.

6.10. Mddulo 10 — Distribuicao de aplicativos
6.10.1. Distribuicao de aplicativos de rede

Esta secdo explicard como configurar o Network Application Development (NAD) e como o NAD entrega as
alteragGes a maquina de producao.

6.11. Mdodulo 11 — Manutenc¢ao da aplicacao

6.11.1. Gerenciar Graficos Industriais

Esta secdo explicard como gerenciar simbolos industriais, incluindo exportacao, importacao e restauracdo de
simbolos de biblioteca se excluidos acidentalmente.

6.11.2. Conversao de janelas em graficos industriais e janelas de quadro
Esta segdo explicard como configurar janelas para uso no Web Client.

6.11.3. Backup e restauracdo de aplicativos

Esta secdo explicard como fazer backup do aplicativo Stand-alone + Symbols InTouch. Esta se¢do explicard como
restaurar um aplicativo Stand-alone + Symbols InTouch.

6.12. Mddulo 12 — Web Client
6.12.1. Web Client

Esta secdo descrevera os recursos e dependéncias do Web Client.



