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1. Objetivos

Ao concluir este curso, vocé serd capaz de:
e Descrever componentes do software
e Definir e configurar um modelo de processo
e Definir e configurar trens
e Definir e rastrear o consumo e a producdo de materiais
e Criar receitas e simular a sua execu¢do em um modelo de processo
e Agendar e executar lotes
e Historizar e relatar dados
e Descrever alocacao de equipamentos
e Descrever instancias de equipamentos
e Definir transicées e loopbacks de receita
e Conectar a E/S de campos
e Integrar com AVEVA InTouch HMI (baseado em tags)
e Integrar com AVEVA System Platform (baseado em objetos)

e Descrever controles de interface e grafica do usudrio (Graphic User Interface, GUI) no ambiente de
desenvolvimento (Integrated Development Environment, IDE)

e Configurar seguranca OS
e Configurar o Web Client

e Integrar com a interface de gerenciamento de operagdes AVEVA

2. Pré-Requisitos

E necessario conhecimento das seguintes ferramentas, recursos e tecnologias:
e Conceitos de Software de Automacao Industrial
e Conceito de processos em lote
e Computador com Windows
e PLC basico

e Interfaces de AVEVA InTouch HMI e AVEVA Operations Management basicas, e AVEVA Application Server
para ser que seja possivel a integracdo com essas aplicagGes

e Conhecimento basico do idioma inglés.

3. Publico-Alvo

Individuos que precisam configurar ou modificar aplicativos de gerenciamento de lote.
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4. Infraestrutura Necessaria

Computador com acesso a internet banda larga em treinamentos remotos/online e computador pessoal no
treinamento presencial, com os recursos abaixo:

e Confirmar liberagdo de portas TCP para o acesso as mdaquinas virtuais;

e Sugerimos a utilizacdo de dois Monitores (um para seguir o treinamento e outro para trabalhar na maquina
virtual) para melhor aproveitamento do treinamento;

e  Microsoft Excel ou equivalente para abertura de arquivos CSV

5. Carga Horaria

Total: 40 horas.

6. Mddulos
6.1. Médulo 1 — Introducao

6.1.1. Introdugao ao Curso
Esta secdo descreve o curso e seus objetivos, publico-alvo pretendido, pré-requisitos e agenda.
6.1.2. Visao Geral do Batch Management

Esta secdo descreve o software e explica os fundamentos do Batch Systems, processos e a modelagem de processos.
Também descreve as configuragdes e o runtime do software, assim como a estrutura de diretdrios, manutengao de
aplicativos e utilitario de configuragdo.

6.1.3. Dicas de instalacdo, Componentes do software, e requerimentos do sistema

Esta segdo descreve os requisitos do sistema para o software, discute os componentes do software e descreve o
novo sistema de licenciamento. Também descreve o log de eventos em lote e alarme em lote e discute o suporte
para TLS 1.2 e System Platform 2020.

6.1.4. Arquitetura e licenciamento

Esta secdo apresenta as configuracGes de sistema tipicas do software, com e sem o System Platform, e a estrutura
do banco de dados, incluindo desenvolvimento e tabelas de runtime. Ele fornece uma breve revisao dos requisitos
de licenca e explica como adicionar conexdes SQL para eventos/alarmes a um diagrama de topologia.

6.2. Mddulo 2 — A Exibicao do Ambiente

6.2.1. Visao geral do gerenciador de ambiente
Esta secdo descreve os trés componentes da Exibicdo do Ambiente: Editor, Gerenciador e Banco de Dados.

6.2.2. Operacao do gerente de ambiente

Esta secdo explica como adicionar, modificar e remover aplicagées do Editor de Ambiente. Também descreve como
gerenciar aplicativos de runtime, modificar os parametros do sistema e da aplicagdo e atualizar os bancos de dados
do sistema.
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6.3. Mddulo 3 — Modelagem de Processo

6.3.1. Modelagem de Processo

Esta secdo discute a modelagem de processos. Explica unidades, conexdes, o modelo sem conexao e segmentos.
Descreve os modelos e exclusdes de alto nivel, usando um diagrama de processo para explicar o processo de molho
apimentado usado nos laboratérios.

6.3.2. Editor de modelo de processo

Esta secdo discute os recursos e a funcionalidade do Process Model Editor.

6.3.3. Status do Equipamento

Esta secdo define o status do equipamento e explica seus usos e como adiciona-lo.

6.3.4. Classes

Esta secdo descreve como agrupar unidades em classes de processo, adicionar atributos de unidade e agrupar
conexdes em classes de transferéncia.

6.3.5. Fases

Esta secdo descreve os tipos de fases e explica quando adicionar fases de processo e transferéncia.

6.3.6. Enumeracao

Esta secdo explica como criar uma exibicdo alfanumérica de enumeracdo associada a uma varidvel de processo no
sistema traseiro.

6.3.7. Unidades de Medida

Esta secdo explica como definir unidades de medida que podem ser posteriormente atribuidas a parametros de
formulas variaveis de processo

6.3.8. Tags e Parametros para Fases

Esta secdo discute tags de controle e status para fases automaticas e semiautomaticas, criacdo automatica e manual
de tags de processo e os parametros de nome e tipo. Também discute tags de parametro; tags de unidade, conexdo
e segmento; controle de unidade e tags de estado; e tags de sistema e classe de sistema.

6.3.9. Botoes de Intertravamento e Controle

Esta secdo explica como criar intertravamentos para evitar o inicio de uma determinada fase com base em um
conjunto de condi¢des. Também descreve como criar botdes de controle que serdo operados a partir da tela do
sistema de controle de lote.

6.3.10. Validagdao de modelo e sincronizagdao de banco de dados

Esta se¢do descreve como validar um modelo de processo e sincronizar o banco de dados de runtime e o banco de
dados de configuracao.

6.4. Moédulo 4 — Trains

6.4.1. Uso e Definicao de Trains

Esta secdo explica a utilidade e funcionalidade dos trains, define trains e como usar o equipamento adequado para
os critérios especificados, e discute como adicionar trains usando o Train Editor.
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6.5. Mddulo 5 — Materiais

6.5.1. Materiais e Caracteristicas

Esta secdo discute os tipos de material usados na interface do Editor de materiais para adicionar entradas e saidas
de matérias-primas. Também identifica as caracteristicas para distinguir os materiais uns dos outros.

6.5.2. Atribuindo e Recebendo Materiais

Esta secdo explica como atribuir materiais a unidades, usar o Editor de atribui¢ao de local de material e receber
materiais manualmente.

6.6. Modulo 6 — Receitas

6.6.1. Receitas e o editor de Receitas

Esta secdo define as partes de uma receita, incluindo procedimentos de unidade, operacgdes e fases. Descreve os
componentes da receita, incluindo requisitos de equipamentos, entradas de féormulas e saidas de férmulas. Também
discute a receita mestre como um modelo e descreve opcdes de ramificacdo e opcdes de fase, incluindo parametros,
instrugGes e documentos.

6.6.2. Validacao e aprovacao da Receita

Esta secdo descreve o conceito de validagdo e aprovacdao de uma receita e aprovacdo de uma receita para producdo.

6.7. Modulo 7 — Gerenciamento de lotes
6.7.1. Agendamento de lote

Esta se¢do explica o gerenciamento de lotes. Descreve como iniciar o servigo; agendar lotes nos modos automatico,
semiautomatico e manual; inicializar lotes; e executar lotes em ordem.

6.7.2. Operacao de exibicao em lote

Esta segdo descreve a Schedule dialog box, o controle de lote e a janela de mensagens em lote. Ele explica como
trabalhar com parametros de fase, alternar os modos de execu¢do em lote e usar o modo Jump. Também explica
como alterar a formulac¢do da receita em runtime (editor de pardmetros de fase) e usar a fungdo salvar receita de
controle.

6.8. Mddulo 8 — Tdpicos avancados sobre receitas e lotes

6.8.1. Fases Manuais

Esta secdo descreve como projetar fases manuais no Editor de Receitas e trabalhar com fases manuais na Exibicdo
em Lote.

6.8.2. Disponibilidade e Aloca¢des de Equipamentos

Esta secdo discute a disponibilidade do equipamento, bem como a alocac¢do e liberagdo, incluindo Automatico,
Receita e Manual.

6.8.3. Instancias de equipamentos e receitas
Esta secdo descreve a funcionalidade e o uso de instancias de processo e transferéncia em uma receita.

6.8.4. TransicOes e loopbacks de receitas

Esta secdo explica como usar transi¢ées, a ramificacdo Execute One e loopbacks.
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6.8.5. Sincronizagdo em lote na reinicializagao

Esta secdo explica como configurar o sistema para reiniciar em caso de inatividade. Ele discute a alocagdo de
equipamentos, a reinicializacdo de lotes e a sincronizacado do sistema de controle.

6.9. Mddulo 9 — Historico e relatoérios

6.9.1. Sistema de historico

Esta secdo discute o History Server, as configura¢des do histérico e como as informacgdes sdao armazenadas e
arquivadas.

6.9.2. Sistema de Registrador de Processos

Esta secdo descreve como editar uma configuracdo do registrador de processos. Ele discute o Log Manager, o
arquivo de configuracdo do logger de processo, como definir grupos de logger de processo e adicionar o Log
Manager ao ambiente, bem como atribuir a configuracdo de log a partir do Log Manager.

6.9.3. Sistema de relatorios

Esta secdo descreve como explorar os componentes do sistema de relatdrios. Descreve os diferentes tipos de
relatdrios: Resumo de todos os relatérios e EOB do Didrio de Lotes. Discute o site de relatérios de gerenciamento de
lotes, explicando como executar um relatério sob demanda e visualizar um relatério programado. Também aborda o
site de administracdo de relatérios de gerenciamento de lotes, explicando como configurar e agendar relatérios.
Também explica como adicionar um relatério a uma fase.

6.10. Mdodulo 10 — Conexoes de Dados e Gerenciamento de Lote
6.10.1. Visao geral

Esta secdo explica a conexdao com o sistema de controle usando um aplicativo IBCli e descreve a funcdo do IBCli e do
Tag Linker.

6.10.2. Conexao de gerenciamento de lotes para sistemas de controle usando IBCLI

Esta secdo descreve como configurar nomes de acesso e IBCli para servidores de integracdo de dispositivos. Explica
como configurar as op¢des de tag, incluindo filtragem, nomes de acesso, nomes de itens, dimensionamento,
exportacdo e tipo de dados. Também explica como importar e exportar tags.

6.11. Mddulo 11 — Sistema de Seguranca

6.11.1. Visao geral do sistema de seguranc¢a de gerenciamento de lotes

Esta secdo discute os tipos de seguranca disponiveis e as diferengas entre eles. Explica como criar fungdes
significativas (operador, supervisor e assim por diante), adicionar membros a func¢des, criar e atribuir acesso de
estacdo de operador a usudrios e grupos e conceder acesso de receita a usuarios e grupos. Descreve como proteger
aplicativos e fungdes, usando fungdes com as opgbes Done by e Check by.

6.11.2. Seguranca de gerenciamento de lotes usando o sistema operacional

Esta secdo define a seguranca OS. Ele explica o fluxo de trabalho basico com func¢des de seguranca, estacao do
operador, contas de usuarios e grupos e fun¢des de aplicativos.
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6.12. Mddulo 12 — Integrac¢ao do Batch Management com o InTouch

6.12.1. Dados de gerenciamento de lote no InTouch

Esta secdo explica os tipos de cliente para exportacao de configuracao de tag. Descreve o método de referéncia
remota para navegar e usar tags de gerenciamento de lote em um aplicativo InTouch.

6.13. Controles de GUI de gerenciamento de lote
6.13.1. Introducao

Esta secdo explora os controles GUI, .NET e Web Client.

6.13.2. Web Client de Gerenciamento de Lote

Esta secdo fornece uma visdo geral do Web Client. Discute o pré-requisito de Seguranca Ativada e explica como usar
o recurso de cliente web.

6.13.3. Controles de .NET GUI de gerenciamento de lote usados no Intouch

Esta secdo discute os controles da GUI usados no InTouch e descreve como configura- los.

6.13.4. Controles de .NET GUI de gerenciamento de lote usados na interface do
Operations Management
Esta segdo explica como converter controles .NET GUI para o aplicativo Operations Management Interface. Ele
explica as etapas para usar o aplicativo Operations Management Interface para criar a interface do usudrio para o

Batch Management. Também descreve como usar o gerenciamento de lote centrado na unidade na Interface de
Gerenciamento de Operagdes, como uma alternativa ao uso de controles de GUI do .NET de Gerenciamento de Lote.

6.14. Integracao de Gerenciamento de Lote com o System Platform

6.14.1. Conectando o Batch Management a um Galaxy

Esta secdo explica como importar o modelo do Batch Management para o IDE e conectar o Batch Management ao
Galaxy usando o aplicativo IBMX. Ele discute a Extensdo IDE/IEE para o IDE, os modelos e objetos de aplicativo e
como usar o Import Batch Management Model Utility para gerar o modelo no IDE.



